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#11 懒蛇

游戏目标

 此游戏的目标是通过旋转三角片 尽可能多的将三角片连接成蛇形以收集更高分数。 游戏其中可结束局面（如图4 ）

更多游戏说明请参考以下“游戏规则”

设置

根据游戏玩家人数（2 - 4人）设置三角片数量并摆放在棋盘上 ，如下图1~图3. 你可以随意摆放三角片，只要每个玩家
的开始位置和三角片数量一样。

图1（A） 图2（A+B）

图3（A+B） 图4（A+B）



游戏规则

懒蛇的游戏规则基本上跟“横越”游戏一样，前四轮移动的步数和循序也是相同。

你只能旋转已占有多数的螺旋塔，或者至少是跟其他玩家有同等数量三角片的螺旋塔。在“懒蛇游戏”蛇头占两分，尾
巴占一分。

游戏的目标是通过将尽可能多的将三角片连接成蛇形以收集更高分数。 有三种方法将三角片连接成蛇形：（1）一条蛇
尾两端各连接一个蛇头 （2）蛇尾一端连接棋盘边缘一端连接蛇头 或者（3）仅有蛇尾但是两端都连接棋盘边缘如同
一条线。一旦玩家通过上述三种方法连接成蛇，这条蛇（不管蛇头还是蛇尾）都只有该玩家能够移动。即是这条蛇被锁
定。这意味着连接到棋盘边缘的蛇头也被锁定了。

游戏最后，累计玩家的所有分数。只有上面所述的三种方法连接成的蛇形可以计分。蛇尾连接两个蛇头每个三角片可得
两分。只有一个蛇头的每个三角片得一分。只有蛇尾没有蛇头的不计分但是可以获得连接奖励。只要连接起来的三角片
都属于蛇的一部分（换言之：三角片不是单独散落在棋盘上的）就可以得到三分连接奖励。另外，你也可以通过完成游
戏获得3,2,1完成分。请看“游戏结束”

游戏结束

当任何玩家有一条至少四片长以上的蛇的时候就能选择喊出‘游戏结束’。第一个结束游戏的玩家将得到三分奖励。剩
下的玩家最多可以进行两个回合的操作，每个回合有4个动作，竟可能的再结束前获得更多的分数。然而，剩下玩家也
可以选择只用一个回合即四个动作，这样可以得到优先结束游戏奖励分（第二个结束游戏的玩家得两分，第三名得1分）
。第二三名不需要按照四片长的规则。

如图4所示， 拥有红色三角片的玩家率先完成，因此可以得到三分奖励。由于他并不是所有三角片都是蛇的一部分，因
此不能得到连接奖励分。7个三角片的单头蛇等于7分，所以该玩家总共得分3+0+7=10分。接着是黄色三角片玩家完成
结束游戏，并且所有三角片都连接。因此可以得到结束游戏奖励分2分和3分连接奖励分，黄色有6个三角片的双头蛇可
得12分。总共得分是2+3+12=17分。蓝色三角片的玩家第三个完成游戏，尽管是经过两个回合但是成功连接所有三角
片，总共得分0+3+16=19分。

懒蛇—拼图游戏

将四种不同颜色的各2个蛇头和6个蛇尾三角片摆放在棋盘上，然后尝试各种方法将这些三角片拼接起来：两端各是蛇
头，或是一端蛇头另外一端连接棋盘边缘（如背面图片所示）。如果这对于你来说过于简单，可以增加蛇头蛇尾三角片
数量；如果能用整套蛇头蛇尾都完成你可能是天才！
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